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1. 다음 픽토그램이 의미하는 것은?

① 비상구

② 주차장

③ 화장실

④ 수영 금지

2. 다음 중 판본체의 특징이 아닌 것은?

① 글자의 모양이 사각형이다.

② 글자의 중심이 중앙에 있다. 

③ 획의 굵기가 일정하지 않다.

④ 훈민정음에 쓰인 글씨체이다. 

3. 다음 10색상환에서 빨강색과 보라색을 섞으면 나오는 색은? 

① 연두

② 자주

③ 주황

④ 청록

4. 다음 설명에 해당하는 조형 원리는?

하나의 모자를 주변 모자와 

모양과 크기를 다르게 하여 

두드러져 보이게 하였다.

① 강조 ② 균형 ③ 대칭 ④ 통일

5. 다음 설명에 해당하는 건축물은?

◦돌로 만든 탑이다.

◦통일신라 시대의 건축물이다. 

① 수원 화성 ② 경주 불국사 다보탑

③ 서울 경복궁 경회루 ④ 영주 부석사 무량수전

6. 다음 중 미술관 관람 예절로 바람직한 것은?

① 허락 없이 작품을 만진다.

② 큰 소리로 전화 통화를 한다.

③ 지정되지 않은 장소에서 음식을 먹는다.

④ 촬영이 허락된 곳에서만 사진을 찍는다.

7. 다음 작품에 공통적으로 사용된 판화의 원리는?

도장 떡살

① 찍기 ② 번지기 ③ 뿌리기 ④ 오려 붙이기

8. 다음 찰흙 작품의 제작 과정을 차례대로 나열한 것은?

(가) (나) (다)

판에 밑그림 

그리기

주제 정하고 

판 만들기

찰흙을 붙여 

완성하기 

① (가)－(나)－(다) ② (가)－(다)－(나)

③ (나)－(가)－(다) ④ (다)－(가)－(나)

9. 다음 작품이 전달하고자 하는 것은?

① 교통안전

② 에너지 절약 

③ 학교 폭력 예방

④ 음식물 쓰레기 줄이기 

10. 다음 두 작품의 공통된 소재는?

데무스

<사과와 바나나가 있는 정물>

학생 작품

<맛있는 오렌지>

① 과일 ② 동물 ③ 악기 ④ 인물
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11. 다음 대화에 해당하는 발상 방법은?

① 결합하기 ② 제거하기

③ 축소하기 ④ 확대하기

12. 다음 중 미술 작품을 감상하는 방법으로 적절하지 않은  

것은?

① 조형 요소와 원리를 찾아보기

② 주제와 작가의 의도를 파악하기

③ 시대적, 사회적 배경을 조사하기

④ 크기에 따라 작품의 가치를 판단하기

13. 다음 설명에 해당하는 것은?

  

천이나 옷감을  

여러 가지 색으로 

물들이는 공예

① 염색 ② 조각

③ 모자이크 ④ 애니메이션

14. 다음 작품의 형태에서 연상되는 입체 도형으로 가장 

적절한 것은?

풀러, 쇼지 사다오

<몬트리올 바이오 스피어>

① ②

③ ④

15. 다음 작품에 대한 설명으로 알맞지 않은 것은?

① 아이들이 노는 모습을 그렸다. 

② 우리나라를 대표하는 산수화이다.

③ 당시의 생활 모습을 추측할 수 

있다. 

④ 종이에 먹으로 그리고 연하게 

채색하였다. 
김홍도, <고누놀이> 

16. 다음과 같이 작품 제작 아이디어를 탐색하는 단계에서 

사용하는 방법은?

◦ ‘생각의 지도’라는 뜻이다. 

◦주제와 관련하여 다양한 

낱말과 이미지를 떠올리며 

생각들을 엮어 나간다. 

① 마블링 ② 콜라주 ③ 마인드맵 ④ 스크래치 

17. 다음 작품에 대한 설명으로 알맞지 않은 것은?

작가 미상, <일월오봉도 병풍>

① 다섯 개의 산이 웅장함을 준다.

② 왼쪽과 오른쪽이 서로 대칭이다.

③ 나무를 깎아서 만든 입체 작품이다.

④ 해와 달이 서로 대비되어 표현되었다.

18. 다음 작품에 대한 설명으로 알맞은 것은?

① 입체로 제작되었다. 

② 자신의 모습을 그렸다.

③ 멀고 가까운 느낌을 살렸다.

④ 먹의 농담을 살려 표현하였다.반 고흐

<회색 펠트 모자를 쓴 자화상>

19. 다음 중 고무판화 작품 만들기를 통해 알게 된 점으로 

적절하지 않은 것은?

① 찍힌 그림의 좌우가 바뀐다.

② 조각칼의 사용법을 알게 된다.

③ 작품을 한 장밖에 찍지 못한다.

④ 판의 볼록한 부분에 잉크가 묻는다.

20. 다음과 같은 만화의 특징으로 알맞은 것은?

① 실제 있었던 일만 소재로 한다.

② 모든 대상을 대칭으로 표현한다.

③ 글자의 모양과 크기가 항상 일정하다.

④ 인물의 대사를 주로 말풍선으로 나타낸다.


